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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, Panduan Umum Capstone Design

Politeknik Jambi ini dapat disusun sebagai acuar iristitusi dalam penyelenggaraan pembelajaran

pemuncak yang integratif aplikatii dan berorientasi penyelesaian masalah nyata.

Dokumen ini disusun untuk menjadi payung umum bagi seiuruh program studi di

lingkungan Politeknik Jambi. Panduan ini dirancang agar dapat dituruniian lebih lanjut menjadi

panduan teknis tingkat program studi sesuai karakteristik keilmuan, profi1 lulusan, serta

kebutuhan mitra dunia usaha dan duaia industri.

Semoga dokumen ini menjadi acuan yang operasional, akuntabel, dan bermanfaat dalam

peningkatan rnutu pembelajaran, pengukuran ketercapaian CPL, sefia penguatan bukti

implementasi untuk keperluan akreditasi.

.Jambi, 30 Mei 2026
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Capstone Design merupakan pengalaman belajar pemuncak yang menempatkan

rnahasiswa pada sihrasi penyelesaian masalah nyata melalui pendekatan rekayasa, desain,

pengembangan sistern, perbaikan proses, analisis terapan, atau integrasi keahlian lintas mata

kuliah. Dalam konteks pendidikan vokasi, capstone berperan sebagai wahana pernbuktian bahwa

mahasiswa mampu mengintegrasikan pengetahuan, keterampilan, sikap profesional, dan

kemampuan kerja tim ke dalam solusi yang dapat dipertanggungjawabkan secara akadernik

maupun praklis. Capstone Design ditempatkan sebagai pengalaman pemuncak yang

mengintegrasikan pengetahuan dan keterampilan yang diperoleh mahasiswa pada

semester-semester sebelumnya, dilaksanakan secara berkelompolg menghasilkan produk atau

proses, dan menyelesaikan masalah kompleks. Prinsip tersebut dipertahankan dalam dokumen ini

dengan penyesuaian kcnteks Politeknik Jambi sebagai perguruan tinggi vokasi multi program

studi.

Ruang lingkup panduan ini mencakup delapan program sfudi aktif di Politeknik Jambi,

yaitu D3 Teknik Elektronika, D3 Teknik Mesin, D3 Teknik Listrik, D4 Akuntansi Perpajakan,

D4 Bisnis Digital, D4 Teknalogi Rekayasa Perangkat Lunak, D4 Teknologi Rekayasa Logistik,

dan D4 Teknologi Rekayasa Pemeliharaan Alat Berat. Dengan demikian, panduan ini tidak

hanya relevan untuk rumpun keteknikan, tetapi juga dapat digunakan untuk program studi

terapan di bidaflg bisnis dan digital sepanjang tetap menjaga prinsip integrasi CPL, pemecahan

masalah nyata, dan luaran yafig terukur.
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1.2 Titjuan Penyusunan Panduan

Memberikan pengalaman pembelajaran pemuncak yang integratif dan berbasis masalah

nyata.

1. Memastikan mahasiswa mampu menerapkan teori, metode, alat, dan standar profesi yang

relevan dari mata kuliah sebelumnya.

2. Mengembangkan soft skills seperti kerja tim, komunikasi, tanggung jawab,

kepemimpinan, etika, dan kedisiplinan.

3. Menghasilkan luaran yang dapat diuji, dipresentasikan, dan didokumentasikan sebagai

bukti ketercapaian CPL.

4. Menyediakan dasar umum bagi penyusunan panduan capstone di tingkat program studi

serta keperluan akreditasi dan penjaminan mutr.

1.3 Ruang Lingkup

Panduan ini mencakup kebijakan umum, pcsisi Capstone dalam kurikulum, tata

kelola, alur pelaksanaan, penilaian, pemetaan CPL, format luaran, pengarsipan dokumen,

serta evaluasi

+
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BAB II

PELAKSANAAN CAPSTONE DESIGN

2.1 Persyaratan Capstcne Design

Pelaksanaan Capstone Design di Politeknik Jambi mengikuti tiga prinsip utama:

dilaksanakan secara kolaboratif atau bertelompok, menghasilkan luaran

desain/produk/proses/sistem yang jelas, dan diarahkan untuk menyelesaikan masalah nyata

yang cukup kompleks sesuai bidang program studi. Prodi dapat menambahkan penyesuaian

teknis, tetapi tidak mengurangi sutrstansi minimal yaag ditetapkan dalarn panduan institusi

ini. Dosen pembimbing atau pengampu capstone hams memiliki kompetensi yang sesuai

dengan tema proyek. Kuaiifftasi minimal mengikuti ketentuan institusi, form kompetensi

dosen atau CV dosen dan dapat diperkuat dengan keterlibatan praktisi atau mentor industri

a,pabrla topik memerlukan keahlian lapangan yang spesifik.

2.2 Komponen Pelaksanaan Capstone Design

Proses bimbingan yang teratur dat terdokumentasi dalam logbook yang disediakan oleh

program studi.

Kegiatan kelompok yafig mencakup identifrkasi masalah, pengumpulan data,

perancangan, implementasi, dan evaluasi.

Perkuliahan kelas capstone apabila disediakan, misalnya untuk pembekalan metode,

standar profesi, tata tulis, presentasi, atau manajemen proyek.

Monitoring kemajuan dan validasi berkala oleh pembimbing atau pengampu.

2,3 Topik Capstone Design

Topik capstone dapat berasal dari program studi, dosen, nrirra industri, hasil

nlagang, studi lapangan, kebutuhan organisasi, atau usulan mahasisrva yang didgkung data

dan argumen masalah yang rnernadai. Topik harus bersitat terbuka. menriliki kebutuhan

1.

a

4.
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nyata, serta menghasilkan luaran yang layak diuji atau dihrnjukkan. Untuk program studi

non-keteknikan, istilah produk dapat dimaknai sebagai sistem, ralrcangarl proses, model

bisnis, perangkat analitik, dashboard, standar prosedur, atau rekamendasi implementatif

yang terukur.

2.4 Metode Pembelaiaran

Metode pembelajaraa capstone bertumpu pada student-centered lear:ning dengan

pendekatan team-based project, project-based learaing, case method, atau kombinasi yang

relevan. Dosen berperan sebagai fasilitator, pembimbing, dan pengendali mutu proses,

sedangkan mahasiswa menjadi aktor utama datam pengambilan keputusan berbasis data,

standar, dan kebutuhan pengguna.

Capstore Prodi TRPAB

No

Nama Mata Kuliah

Pendukung Capstone

Design

Iumlah SKS Nama

Mata Kuliah

Pendukung Capstone

Design

Nama Mata

Kuliah Capstone

Design

Iumlah SKS

Nama Mata

Kuliah Capstone

Design

Semes

ter
Cakupan Bahasan

1 2 I 4 5 6 l

1 Sistem Listrik dan

Elektronik Dasar

2 lnovasi dan

lmprovement

4 6 Konsep dasar perawatan alat

berat perkebunan dan

pertambangan

7 Alat dan Perlengkapan

Kerja Bengkel

2 Perencanaan perawatan

3 Gambar Teknik 2 Pelaksanaan perawatan

4 Pengantar Alat Berat 2 Pengawasan dan evaluasi

5 Computer Aided

Design iCAD)

2 Teknologi dan sistem

manajemen perawatan

6 Sistem Kemudi dan

Pengereman Aiat Berat

2 Manajeen resiko dan

kesiapsiagaan

7 Pengantar lndustri

Agro

) Etika dan kepatuhan

8 Hidrolik untuk Aplikasi

Alat Berat

3

s Powertrain Alat Berat 3

10 Sistem Listrik dan

Elektronik Alat Berat

5

l1 Sistem Pembakaran

Mesin dan Tune Up

3

72 Dasar Perawatan dan 2

4
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Pemeliharaan Alat

Berat

13 Sistem Undercarriage

Alat Berat

2

4i1+ Bahasa lndonesia
.E]J Pengantar lndustri

agro

Capstone Prodi TRLOG

No

Nama Mata Kuliah

Pendukung Capstone

Design

Jumlah SKS Nama

Mata Kuliah

Pendukung Capstone

Design

Nama Mata

Kuliah Capstone

Design

Jumlah SKS

Nama Mata

Kuliah Capstone

Design

Semes

ter
Cakupan Bahasan

L 2 3 4 5 6 1

1_ Manajemen

Persediaan

Manajemen

Pergudangan

Perancangan dan

Pengadaan Logistik

t

2

2

Praktek Material

Handling dan

Perawatan

2 6 1". Proyek lmplementasi Mini

ERP

2. Pengenalan Lingkungan

Pratikum

3. Pemetaan Proses Bisnis

4. Konfigurasi Modul Master

Data

5. Konfigurasi Modul

Produksi

6. Konfigurasi Modul Gudang

7. Konfigurasi Modul

Penjualan

8. Konfigurasi Modul

Pembelian

9. lntegrasi Modul-Modul

ERP

10. Customize Laporan

11. Simulasi Skenario Bisnis

r ERP Principles

Manajemen

Persediaan

Manajemen

Pergudangan

Perancangan dan

Pengadaan Logistik

2

3

2

z

Material

Handling dan

Perawatan

1 6 L. Pengenalan Simulai Sistem

2. Sistem Logistik Terintegrasi

dalam lndustri

3. Software Simulasi

4. Desain Eksperimen dalam

Simulasi

5. Verifikasi dan Validasi

Model Simulasi

6. Simulasi Perencanaan

Persediaa n

7. Simulasi Perpncanaan



2.5 Analisis dan Laporan Akhir
Tahap akhir capstone adalah analisis hasil, refleksi atas keterbatasan, selta

pen)'usunan laporan akhir. Pada tahap ini dinilai kesesuaian antara masalah, spesifikasi,

rancangan, implementasi, hasil pengujian, penggunaan standar atauacuat, serta efektivitas

luaran dalam menyeiesaikan masaiah.

q'

Produksi

8. Simulasi Sistem

Tra nsportasi

9. Simulasi Sistem Gudang

10. Simulasi Sistem Distribusi

11. Analisis Sensitivitas dan

Optimasi

12. Penerapan Simulasi

dalam pengambilan

keputusan "



BAB III

PIHAK PELAKSANA

3.1 Mahasiswa Peserta Capstone Design

Mahasiswa peserta capstone adalah mahasiswa yang telah memenuhi syarat

akademik dan telah berkonsultasi dengan dosen wali akademik. Mahasiswa bertanggung
jawab terhadap kehadiran, penyelesaian tugas kelompok, dokumentasi kemajuan, etika

akademik, dan penyajian hasil- Berikut persyaratan yang harus dipenuhi oieh mahasiswa:

i. Matakuiiah capstone design dapat dipitih setelah mahasiswa menuntaskan/lulus seluruh

matakuliah di semester 1 sampai 4.

2. Telah menempuh mata kuliah prasyarat yang ditetapkan prodi;

3. Memiliki topik atau memilih topik yang disetujui prcgram studi;

4. Bersedia mengikuti seluruh tahapan, bimbingan, dan penilaian.

3.2 Dosen Pembimbing Akademik

Dosen pembimbing akademik memastikan kesiapan mahasiswa mengambil

capstone melalui pemeriksaan prasyara! beban studi, dan peluang penyelesaian studi tepat

waktu.

3.3 Dosen Penanggung Jawab Mata Kuliah
Dosen penaxggung jawab atau koordinator capstone berfugas menJrusun RpS atau

panduan teknis, memetakan CPL/CPMK, menyiapkan metode perkuliahan, format
penilaian, jadwal, dan tata kelola umum. Koordinator juga memastikan capstone di tingkat

prodi mengikuti standar minimal panduan institusi.

3.4 Dosen Pembimbing

Dcsen pengampu dan pembimbrng membimbing kelompok sejak tahap

pembentukan tim, pemilihan topik, proposal, penentuan alternatif, implementasi, sampai

penyajian hasil. Dosen bertanggung jawab pada mufu akademik, relevansi pendekatan,

dokumentasi proses, dan penilaian kinerja mahasiswa secara adil.

*'



3.4 Mitra Industri atau Praktisi

Dalam proyck tertcntu, program sfudi dapat mclibatkan nritra industri. oryanisasi.

instansi pemerintah, komuniras, atau pengguna akhir sebagai pemberi kasus, sumber data.

validator solusi, atau mentor lapangan. Keterlibatan ini mernpcrkuat rclevansi vokasj dan

men ingkatkan kualitas pembelaj aran berbasi s duni a kerj a.

B
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BAB TV

ALUR PELAKSANAAN CAPSTONE DESIGN
DAN LUARAN HASIL

4"1 Tahap Pelaksanaan

1. Pengusulan topik oleh dosen, mahasiswa, atau mitra.

2. Seleksi topik dan penetapan pembimbing oleh program studi.

3. Pen5rusunan proposal.

4. Pelaksanaan proyek, pengumpulan da[a, dan bimbingan berkala.

5. Monitoring kemajuan dan evaluasi antara.

6. Penyusunan laporan akhir dan persiapan presentasi atau demo.

7. Ujian ataupresentasi akhir.

8. Pengarsipan dokumen. rekap nilai, dan analisis ketercapaian cpl..

4.2 Dokumen \ilajib per Tahap

Tah*p Dokumen Penanggung Jawah

Pengusulan topik Form usulan topik / daftar topik Mahasiswa, dosen, atau mitra

Penefapan SK/lembar penetapan topik dan
pembirnbing

Prodi

Proposal Pr*posal Capstone Design h{ahasiswa

Peiaksanaan Logbook, bukti bimbingan, data proyek Mahasisrva & pernbimbing

Ujian akhir Laporan akhir, lembar nilai, berira acara Penguji

Arsip Rekap CPL, luaran proyek. dokumentasi Prodi

%
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4.3 Dokumen Luaran Utama

1. Proposal Proyek Capstone

Proposal memuat rumusan masalah, kebutuhan pengguna, tujuan, luaran yang

diharapkan, batasan, altematif solusi awal, serta konteks non-teknis seperti dampak

sosial, keselamatan, keberlanjutan , atalr tata kelola. Isian dari proposal capstone design

merujuk pada template PA yang sudah ditetapkan oleh perguruan tinggi.

2. Spesifikasi atau kebutuhan solusi

Spesifikasi memuat persyaratan yang traceable, tidak ambigu, tsrukur, dan

menjelaskan cara pengujianaya dan solusi yang diajukan harus berupa produk dengan

fungsi, kinerja, dan karakteristik tertentu.

3. Dokumen desain alat atau raflcaflgan

Dokumen desain atau rancangan memuat altsraatif sclusi, pemilihan desain secara

sistematis, model atau diagram, referensi komponen, serta verifikasi berupa simulasi atau

perhitungan. Hasilnya adalah sebuah dokumen yang, jrka diberikan kepada teknisi atau

programer, dapat menghasilkan produk yang diinginkan. Pada tahap ini, diharapkan

mahasiswa/i mampu menunjukkan kemampuan dalam pengambilan keputusan untuk

mengoptimalkan berbagai parameter dan conskaint dalarn perancangan.

4. Dokumen implementasi

Dokumen implementasi memuat realisasi proyek, konfigurasi, source code atau

gambar kerja, daftar komponen atau biaya, tahapan integrasi, dan bukti verifikasi per

bagian.

5. Dokumen pengujian

Pengujian memuat prosedur uji fungsi dan kinerja, hasil, analisis, kesesuaian

dengan spesifikasi, serta evaluasi kemampuan solusi dalam memecahkan masalah awal

4.3 Luaran Pendukung

1. Video ringkas 5-10 menit yang menjelaskan latar belakang, solusi, proses, dan hasil uji.

2. Buku laporan akhir atau laporan individu/kelompok sesuai ketentuan prodi.

3. Poster ukuran besar atau format digital untuk presentasi.

4. Slide presentasi final.

10



5. Makalah atau ar-tikel ilmiah jika diwajibkatt atau dizurjurkan oleh prodi.

11



BAB V

SISTEM PENILAIAN, CPL, DAN PENJAMINAN MUTU

5.1 Prinsip Penilaian

Penilaiaa C*pstorce Design harus *bjekti{ transparan, mampu menunjukkan

keterkaitan antara prosss, hasil proyek, dan ketercapaian CPL. Penilaian dilakukan

terhadap proposal, proses kerja, kualitas analisis, desain solusi, implementasi atag

pengujian, laporan akhir, serta presantasi dan demonstrasi hasil. Pada dasarnya prinsip

penilaian merujuk pada kotnponen penilaian matakutiah yang sudah ditentukan oleh

perguruan tingg dan yang tersedia,pada siakad.

5.2 Bobot Peuilaian yang Disarankan

Bobot penilaian yang digunakan pada matakuliah capstone design ini akan

merujuk pada komponen niiai yang sudah ditentukan oleh perguruan tinggi, baik untuk

matakuliah teori maupun pratikum. Penilaian akan kembaii kepada dosen pengampu dan

mengikuti regulasi perkuliahan yang sudah ada.

Komponen Penilaian

Proposal

Proses dan manajemen proyek

Analisis masalah

Desain solusi

Implementasi/penguj iar:/validasi

Laporan akhir

Presentasi/demo

.l 4lz



5.4 Evaluasi dan Tindak Lanjut

Pada akhir semester, program studi melalmkan evaluasi pelaksanaan Capstone Design

melalui rekap nilai, analisis ketercapaian CPL, umpan balik mahasiswa, umpall balik mitra, dan

telaah kendala pelaksanaan. Hasil evaluasi dibahas pada rapat prodi atau rapat tinjauan

manajemen untuk ditindaklanjuti dalam bentuk perbaikan rubrik, penguatan mata kuliah

prasyarat, penyempurnaan mekanisme bimbingan, sesa perluasan kerjasama mitra.

13
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LAh{PIRAIf l. RUBRIK PEf{I[,AIAltl CAPSTONE DESIG]\

Skala penilaian: 4 - surgatbaik; 3 : baik; 2 : cukup: I : kurang.

Komponen

Proposal

Proses proyek

Analisis masalah

Desain solusi

Implementasi/validasi

Laporan akhir

Pressntasi/demo

Kejelasan masalah, relevansi topik, kelayakan metode

Disiplin progres, logbook, respons bimbingan

Penggunaan data, akar masalah, interpretasi

Kesesuaian solusi, kelayakan, nilai tambah

Uji hasil, parameter kinerja, validasi

Sistematika, pembahasan, visualisasi

Kej elasan penyampai an, penguasaan, kualitas demo

14



LAMPIRAN 2. Struktur Laporau

COVEIT Berisi judul, logo Politeknik Jmabi, nama
aggota tim, nama dosen pembimbing, narna
institusi, program studi dan tahun pelaksanaan

Lembar Pengesahan Lembar ini ditandatangani dosen
pembimbing, Ketua Program Studi dan Ketua
Jurusarr

IJaftar Isi

Daftar Tahel

l)aftar Gambra

Daftar Lampiran

BAB I Pendahuluan 1.1. Latar Be lakang Masalah
L2. Rurnusan Masalah
1.3. Tujuan
I..1. Batasan Masalah

BAB II Tiniauan Pustaka

BAB II Mctodc 3.1. Metode Yang Digunakan3.2. Tahapan
Perancangan

BAB IV Hasil dan Pernbahasa Menyajikan secara iengkap perancangan dari
solusi pada pennasalahan L:apstone design.

BAB V Kesirnpulan Kesirr"rpulan hasil capstone design beserta
saran pengembangan berkeianjutan

Daftar Pustaka

Lampiran
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LAMPIRAN 3. Form Bimbingan
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